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ACTIVAS [ VINCULADA MORFO | TOTAL OTROS BONIF. ACTIVAS [VINCULADA | BASE | MORFO | TOTAL OTROS BONIF.
Arma a distancia extica C00 10 5 15 Pilotaje REF 45 45| Nave espacial
Arma a distancia exdtica C00 10 5 15 Pilotaje REF 15 15
Arma c. a c. exdtica SOM 15 5 20 Programacion ~ COG * 15 15
Arma c. a c. exdtica SOM 15 5 20 Protocolo AST 50 5 55
Armas arrojadizas C00 10 5 15 Psicocirugia INT 15 15
Armas buscadoras C00 10 5 15 Quinésica AST 65 65
Armas cinéticas Ccoo 10 5 15 Redes AST 80 5 85 | Autonomistas
Armas de energia C00 50 5 55 Redes AST 70 5 75 | Criminales
Armas de filo SOM 15 5 20 Redes AST 50 5 55| Firewall
Armas de rociada Ccoo 10 5 15 Redes AST 20 5 25
Artilleria INT 15 15 Sentir ~ INT* 15 15
Asalto psiquico ~ VOL* 15 15 Suplantar AST 30 5 35
Buscar informacion C0G 15 15 Trato con animales AST 20 5 25
Buscar INT 25 25 Vuelo SOM 15 5 20
Caida libre REF 25 25 0
Combate sin armas SOM 15 5 20 * no permite tiradas basadas
Control ~ VOL* 15 15
Disfraz INT 46 46 CONOCIMIENTO VINCULADA | BASE [ MORFO [TOTAL| Y OTROS BONIF.
Engafiar AST 80 5 85 Con. académicos: C0G 61 61|Sociologia
Escalada SOM 15 5 20 Con. académicos: C0G 15 15
Escamotear C0o0 50 5 55 Con. académicos: COG 15 15
Evasion REF 35 35 Con. académicos: C0G 15 15
Garrotes SOM 15 5 20 Arte: INT 15 15
Hardware C0G 55 55| Vehiculos Arte: INT 15 15
Hardware ~ COG 15 15 Arte: INT 15 15
Infiltracion €00 50 5| s lmi\rfzf C”(“)TG = T
Infosec coe* 45 25 |nteré5; C0G 61 61 |Vehiculos/Naves
Interfaz C0G 45 45 -
Intimidacion  AST 20 5| 2 interés: €06 15 ©
I Interés: COG 15 15
Investigacion INT 58 o8 idioma: INT 85 85 [Inglés
Medicina  COG 15 15 Idioma: INT 55 55 |Portugués
Medicina C0G 15 15 Idioma: INT 45 45|Aleman
Natacion SOM 15 5 20 Idioma: INT 15 15
Navegacién INT 15 15 Profesion: CoG 61 61 |Maestro
Parkour SOM 15 5 20 Profesion: CoG 61 61 |Estafador
Percepcion INT 60 60 Profesion: COG 15 15
Persuasion AST 60 5 65 Profesion COG 15 15
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Aptitudes

Habilidades y notas

VOL x 2
Buscar informacién 40, Con. académicos:
Habitats 40, Con. académicos: Naves 40, Con. F| |q

académicos: Psicologia 60, Pilotar Robot: 60, 0

Infosec 30, Interfaz 40, Profesién: Contable 60,
| LUC + 5 | ILUCxZI

Programacion 20, Percepcion 30,

Trucos Psi

Notas de ID

Notas de copia de seguridad

Seguro de copia de seguridad, Nanobots
Ingenieros, Nanobots Reparadores, Nanobots
Exploradores, Capa de camaleon,
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Sexo/ Sexo aparente

%% HOJA DE MORFO

LG ETETENTEY 40

Bonif. Morfo

Descripcion

Rasgos positivos y negativos / Ventajas y desventajas

MAX. DE APT. MOVIMIENTO / SISTEMA DE MOV. Flexible (N1)
30 Andador

DURABILIDAD UMBRAL DE HERIDAS
35 7

Implantes / Mejoras / Personalizaciones

malla, Pila cortical, Aimohadillas de agarre,
Reserva de oxigeno, Pies prensiles,
Medimaquinas, Herramientas de mufieca,

Biomodificaciones basicas, Implantes basicos de -

Sentido eléctrico, Armadura de biotejido (ligera), )
Laser manual, Feromonas mejoradas, Piel fluida -
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